INSTRUKCE KE STAVEBNiMU NAVODU PRO MODEL FOKKER DR.1

verze: v05-112022

1.LEPENI TRUPU
1.1 Upevnéte Sablony trupu (1) na trupovou ¢ast (2) za pomoci Spendlikd.

1.2 Nalepte dily (3) (Styrolepidlem ci stfednim CA) na obé strany, viz nakres. Po zavadnuti lepidla Sablonu
odstrante.

1.3 Nalepte motorové loze M1 na predni patefovou ¢ast trupu (4)
1.4 Slepte celou patef (5) viz ndkres (Styrolepidlem/stfednim CA)
1.5 Vlepte preklizkovou prepazku B1 pro baterii (Styrolepidlem/stfednim CA)

1.6 Po zaschnuti patefe (5) naneste Styrolepidlo na bo¢ni stranu této patere a pfilepte ji k prvni poloviné
trupu (2), dle nalepenych sablon (1.2)

1.7 Na dil patere (6) prilepte pant pro smérovku (7) a poté cely dil ptilepte k trupu (2), presné dle roviny
pro vyskové kormidlo.

1.8 Viyfiznéte, ostrym noZzem, prichod pro bowden lanovodu (8) (z vyroby predznadeno) a kompletni
lanovod protdhnéte dily patere, viz nakres.

1.9 Lanovod (8) protahnéte i skrze stfedovou prepazku, viz ndkres (det.1) a zlehka zafixujte kapkou CA
lepidla.

1.10 Prilepte spodni ¢ast trupu (9) a po zavadnuti naneste lepidlo i na druhou stranu patefe (5), véetné
ostatnich dili (6 a 9).

1.11 Po lehkém zavadnuti ohnéte druhou polovinu trupu (5) dle pfipravené patere a Sablon, vyrovnejte
prilepte i tuto druhou ¢ast trupu, v pripadé potreby zafixujte proti odlepeni Spendliky. Ujistéte se, Ze je
trup rovny, neni jakkoliv zdeformovany, pokfiveny!

1.12 Prilozte trup na bocni sténu a zkontrolujte souosost viz nakres. Vzdalenost ocasni ¢asti musi byt v
obou smérech stejna. Po kompletni kontrole rovinnosti a souososti trupu zafixujte nékolika Spendliky a
ponechejte zaschnout.

UPOZORNENI: Kontrola rovinnosti trupu je jedna z nejddlezitéj$ich operaci pfi stavbé trupu letadla, na
této stavbé je pak zavisla rovina lepenych kormidel a kiidel. Proto tuto operaci provedte dlikladné!

1.13 Po zaschnuti trupu dokoncete predni zakulaceni a nyni zalepte zakulaceni spodni ¢asti, viz nakres.



Gratulujeme, trup mate slepen!

2.1 Kridélka vyskového kormidla (10) propojime vlepenim (styrolepidlem/CA) smrkového nosniku (8x2), a
nasledné jesté dodatecné uhlikovou 2mm tyckou. Prolijeme fidkym CA lepidlem. Po zaschnuti celou
pohyblivou ¢ast vyskovky ohneme a na +- 60 minut ponechame ohnutou, aby ndm zméknul pant
kormidla, viz nakres.

2.2 Slepime obé poloviny kfidel, vSech tfi. Proti prohybani kfidel je nutné vyztuzeni spodniho kridla (11) .
Do spodni a horni strany spodniho kfidla (11) si ostrym noZem fiznéte drazku o hloubce maximalné
2mm. To stejné udélejte i do protilehlé strany, drazky jsou v jedné roviné. Do pfipravenych drazek vlozte
uhlikové draty (1,5mm), tak aby byly tésné pod povrchem. Drat zalijte fidkym CA lepidlem, nejdfive v
horni ¢asti kfidla, a ponechejte, bez aktivatoru, zaschnout. To stejné provedte i na druhé strané kfidla. Po
zaschnuti je moZné zaleti CA lepidlem zopakovat, doporucujeme jiz sttednim CA lepidlem, a tentokrat je
mozné jiz zlehka pouzit, pro zatvrzeni, aktivator. Vysledkem by mélo byt naprosto pevné kridlo.

2.3 Do smérového kormidla (14) vlepime spodni plastovy pant (P1) a pant s packou (P2). Abychom méli
panty sprdvné ustavené, je vhodné do nich vsunout 1,5mm drat, ustavit a poté panty do smérovky
zalepit fidkym CA lepidlem. Po zalepeni to¢ivym pohybem pokracujeme se zasouvanim dratu dale do
smérového kormidla. Misto vstupu do kormidla vyztuzime plastovym dilem (P3), ten prilepime opét CA
lepidlem (lepime pouze dil, drat se musi prozatim volné pohybovat).

2.4 Do vyskové kormidla (15) vlepime paku (P4), fidkym CA lepidlem, dle ndkresu, propojime s
lanovodem a celé kormidlo (15) pfilepime k trupu styrolepidlem/stfednim CA. Zkontrolujeme, Ze je VOP
je vose trupu. VOP je v ndbéhu vzhledem k ose kfidel a je to takto v pofadku, nabéh VOP se v Zddném
pripadé nesnazte rovnat.

2.5 Po zaschnuti VOP (15) pfitla¢ime zadni ¢ast ohybu trupu k Grovni VOP (15) a zalepime stfednim CA
lepidlem.

2.6 Ustavte SOP (14), propoijte lanovod s pakou SOP a do pantll zasurite nyni jiz celou uhlikovou tycku
1,5mm s tim, Ze pred vstupem do EPP ¢asti smérovky naneste na drat tenkou vrstvu lepidla (Styro) a
zasunte, tim se dostaneme lepidlo i do ¢asti z EPP a drat bude v materialu zalepen. Vespod zajistéte proti
vysunuti kapkou CA lepidla. Smérové kormidlo se musi v pantu volné otacet!

2.7 Do bateriové prepdzky (B1) instalujte pfedem vycentrované (v neutrdlni poloze) mikroserva (S1, S2)
pro VOP a SOP, propojte je s lanovody, kormidla vycentrujte a polohu kormidla zafixujte pomoci
svorkovnice (17). Instalujte i regulator otacek (18). Suchy zip (16) protahnéte otvory v bateriové prepaice
B1. Suchy zip slouZi jako stahovaci ¢len pro upevnéni baterie v modelu.

2.8 Ze vnitini strany motorové prepazky trupu viepte dil (19) (Styrolepidlem/stfednim CA)

2.9 Sestavte/slepte motorové loZe (20). Motorové loZze obsahuje 2 desky pod motor (3530/3536), jedna
se 0 oznaceni typu motoru, v pfipadé, Ze instalujeme motor typ 3536, vlepujeme pouze tuto jednu



montazni desku, v pfipadé pouziti motoru 3530 vlepime obé a nebo pouze desku s ozna¢enim 3530. Pro
vzhled je mozné prebarvit na ¢ernou barvu (sprayem, barvou na dfevéné materialy). Tuto prepazku
nasledné pfrilepte k trupu a instalujte motor (21) se zpétnou montazi za pomoci 4 samoreznych Sroub.
Motor (dle specifikaci a doporuceni vyrobce) rovnou vyoste 0 1,5 - 2° smérem dol(, doporucujeme
vypodloZit (22).

2.10 Sestavte prekryt motoru. Nejdfive slepte dievénou ¢ast (23), opét pripadné nabarvéte, tu nasledné
nattete lepidlem (Styrolepidlem) a obalte obvodovou EPP ¢asti (24). Druhym zplsobem je obalit
dievénou cast (23) EPP obvodovou ¢asti (24) a bodové zafixovat (25), nasledné cely obvod prolit fidkym
CA (mozné stfiknout CA aktivatorem) - pfipadné obé varianty lepeni zkombinovat. Jako posledni krok je
pfilepeni i predni ¢asti prekrytu (26).

2.11 Prilepte dfevéné zamky motorového prekrytu (27) do trupové casti (Lepidlem na dfevo/CA) a
vyzkousejte, Ze lze cely prekryt motoru (28) jednoduse nasunout, neni volny ¢i nadmiru tésny.

2.12 Naneste Styrolepidlo na prvky konstrukce stfedové patere, viz ndkres a po lehkém zavadnuti
priklopte jednotlivé ¢asti trupu tak, Ze se presné ve stiedu potkaji (stfed je na prepazkach zdlraznén z
vyroby). Mezeru/stfed, kde se tyto dvé ¢asti setkavaji prolijte stfednim CA, zafixujte ve zcela uzaviené
poloze.

2.13 Do prostifednich (30) a hornich kfidel (31) Fiznéte, ostrym noZzem, drazku pro spojky kridélek (29), ty
zalepte fidkym CA. PoloZime-li kiidla 30 a 31 na sebe, spojky (29) jsou v jedné roviné.

2.14 Nastavte serva kridélek (S4) do neutralni polohy, serva obalte papirovou pédskou (P) (pro jednoduché
vyjmuti v pfipadé potreby), upravte si diry v kiidlech dle rozmérd vasich serv a serva do téchto dér
vlozte. Serva upevnéte v kfidle nékolika kapkami CA lepidla (v misté papirové pdsky).

2.15 Do svorkovnice serva (S4) vsufite propojovaci ocelovy drat se Z spojem a v roviné paky serva
fiznéte, ostrym nozem, drazku pro paku kormidla (32). Paku kormidla (32) ustavte dle nakresu (det.2) a
zalepte fidkym CA. Dovyfiznéte si diry v trupu (33), pro kfidelni stojky.

2.16 Prilepte spodni vyztuzené kridlo (11) k trupu modelu. Horni zakulaceni trupu vyrovnejte a zafixujte
pozici pfilepenim ke stfedové patefi (strednim CA). Nalepte baldachynovou drevénou stojku (34) ke
spodnimu kfidlu (11), stranou ¢.1, v pravém ahlu, viz nakres. Na tyto stojky, strana ¢.2, pak nasurite, do
zamkd, stfedni kridlo (30), v trupu protahnéte servo kabely smérem k pfijimadi, vyrovnejte kfidla,
zkontrolujte kolmost stojek v obou kfidlech a stojky (34) nasledné zalepte Styrolepidlem ¢i stfednim CA i
ve stfednim ktidle (30).

2.17 Nasunite si mezi kiidla Sablony pro ustaveni (35). Stfedni kiidlo (30) vyrovnejte a zalepte k trupu
Styrolepidlem ¢i CA.

2.18 Do hornich kfidel (31) instalujte plastovd pouzdra (36) pro baldachynové stojky (37). Do stfednich
kridel (30) do-vyfizneme, pod Uhlem, drazku (38) pro preklizkové baldachynové stojky (39).

2.19 Ponechame vloZzenou Sablonu pro ustaveni kfidel (35) a do horni ¢asti strednich kridel (30) vlepime



mezi-kfidelni stojky (34) a na né nasadime, zalepime, horni k¥idla (31). Strana 2 = stfedni kfidlo, Strana 3
= horni kfidlo. Stejné pokracujeme i v pripadé instalace stfredovych baldachynovych vzpér (39). Ty
nejdrive zasuneme do vstupl v trupu (33) a (38) ve stfednim kfidle (30), nasledné vloZime do plastovych
pouzder (36) v hornich kfidlech (31) a vycentrujeme.

2.20 Horni kridla vyrovname, vycentrujeme za pfitomnosti Sablon pro ustaveni ktidel (35) a aZ poté
lepime Fidkym CA. Nejdfive ¢asti v trupu a stfednim ktidle, poté i usazeni v hornim plastovém pouzdru
(36). Po zalepeni je jiz mozné Sablony (35) demontovat.

3.1 Sestavime si maketové kulomety (40). Na obvodové plastové kruhy a konce predtoceného obalu
naneseme StyrolLepidlo, nechame chvili. Obvodovy navin si nasadime nejdfive na jeden plastovy dil a
nasledné na dil druhy (zobacek na plastovém valci koresponduje s vyfezem navinu a urcuje horni a
spodni stranu kulometu), navineme a konce navinu zajistime nékolika kapkami CA lepidla, pfipadné
tavnou pistoli (konce navinu jsou spodni ¢ast kulometu).

Sestavené kulomety pak instalujeme na trup modelu za pomoci CA lepidla.

3.2 Pfipravime si 2x uhlikova ty¢ 1,5x195mm a vytvorime kFiZové vyztuZeni viz ndkres. Oba konce tycek
doporucujeme zeSpicatit, aby se nam lépe vtacely/vsouvaly do EPP. Tycky zalepime nejdfive v hornim
kfidle (31), zkontrolujeme souosost/rovinu kfidel a poté tycky zalepime i v trupové ¢asti.

3.3 VyztuZeni doporucujeme umocnit i v ¢asti u pilota, kde instalujeme 2x 1,5x160mm uhlikové tycky.
Vysledné pak predni kfiz zauzlujeme za pomoci ¢erné nité a zakapneme CA lepidlem (det.3).

3.4 Instalace podvozku. NejdFive si vyztuzime nohy podvozku, vyztuZzeni lepime ze vnitini strany, viz
znazornéni. Preklizkové, podvozkové nohy (41) zcela vsuneme do podvozkové ¢asti trupu a do otvorl ve
spodnich kfidlech (11), v obou pripadech, po ustaveni a vycentrovani poradné prilepime za pomoci
fidkého a nasledné stfedniho CA.

3.5 Uzavér technické ¢asti trupu. Na uzaveér (42) si ze spodni strany nalepime plastové panty (43), viz
nakres. Pozor, aby se lepidlo nedostalo do kloubové/pohyblivé ¢asti pantu. Nasledné cely tento dil
primérime k trupu, naznacime si misto, kde budou panty zapustény do kfidla a ostrym noZzem viezeme
drazku do kridla, zde panty zasuneme a zkontrolujeme, Ze je dira dostatecna a pant je vsunut az po
pohyblivy kloub. Vysuneme opét ven, na odlehlou éast pantu naneseme zlehka lepidlo Styro/CA a
zasuneme opét aZz po pohyblivy kloub pantu (det.4), zkontrolujeme, Ze je pant bezproblémové funkéni.

Do uzavéru (42) vlepime i preklizkovy uchyt (44) a do trupové ¢asti dil (45) pro Sroub (47). Na spodni
stranu Uchytu nasledné prilepime magnet (46) a stavitelny Sroub (47) zasroubujeme do dilu 45.
Zkontrolujeme funkci zavirani uzavéru, pripadné doladime a Sroub (47) mlzeme zafixovat kapkou CA.

3.6 Na podvozkové nohy (41) vlepime, ze vnéjsi strany, ocelové podlozky (48), mezi podvozkové nohy
vsuneme 2,0mm ocelovy drat (49), ten vystfedime a z kazdé strany zaaretujeme Quicklockem (50).
Podvozkové kfidélko (51) zlehka sefizneme pod Uhlem, aby Iépe doléhalo k podvozkovym noham (41),
které nejsou v roviné. Vycentrujeme, zkontrolujeme souosost s kiidly a nasledné zalepime CA lepidlem.
Pro vyztuZeni jesté vlepime nosnik (52), nasadime kola (53) a ty opét zajistime Quicklockem (50).



Upozoriujeme, Ze prilepeni podlozZek (48) je nutné! Podvozek dobového letounu nema odpruzeny
podvozek a tak by, bez podlozek, dochazelo, pfi tvrdsich pristanich, k deformaci diry v preklizkovych
nohach (41) podvozku.

3.7 Soucasti podvozku je i zadni, pevna ostruha (54), tu vlepime CA lepidlem do pantu smérovky, viz
nakres. Pro provoz na pevném povrchu (asfalt, betdn,..) doporucujeme spodni ¢ast ostruhy zpevnit
ocelovym platkem, ktery zamezi rychlému obrouseni dilu podvozku.

3.8 Do spodnich kfidel (11) vlepime i ochranné, maketové prvky (55). Do ¢asti trupu pak dily 56 a 57, viz
nakres.

4.1 Ptipravime si uhlikové tycky 1,5mm o délce 145mm pro spojky kfidélek. ZeSpicatime si jeden konec,
opatfime jej stfednim CA lepidlem a vsuneme do plastové vidlicky (58), poté jesté znovu zajistime Fidkym
CA a pretahneme smrstovaci buzirkou, kterou zatavime. Vidlicku pfipojime k pacce (29) v hornim kfidle -
druhou ¢ast vsuneme do svorkovnice (59) ve stfrednim kFidle. Kfidélka horniho a prostfedniho kfidla
ustavime tak, Ze jsou obé v ose kfidla a propojeni/pozici zafixujeme dotazenim Sroubu na svorkovnici
(59), viz nakres (det.5).

4.2 Vyztuzime/zafixujeme zdvérem i rovinu vyskového kormidla (10) a to za pomoci dvou 1,5x155
uhlikovych tycek (60). Opét si idedIné oba konce zeSpicatime, jednu stranu vsuneme do trupu, druhou do
vyskového kormidla, viz ndkres, to v obou smérech kormidla, vyrovname, zkontrolujeme, Ze je vySkovka v
naprosté roving, to i v porovnani s kfidly, v pfipadé potieby doladime a rovinu zafixujeme zalepenim
téchto tycek (60) (CA lepidlem).

4.3 Zkompletujeme si makety motoru, viz nakres, za pomoci CA lepidla. Kompletni maketu motoru pak
prilepime k uzdvéru motorovému prekrytu (28) tak, Ze na danou ¢ast makety naneseme lepidlo (det.6) a
tu pak z vnitfni strany pfilepime k EPP motorovému prekrytu (28).

4.3 GRATULUJEME! Stavba modelu je dokoncena. Pokud jste vénovali vSem stavebnim ukondm pozornost
a dodrzeli jste doporucené postupy, vysledkem je naprosto rovny a spravné sestaveny Fokker Dr.1!

vvev vvev

4.4 Nyni uz zbyva SPRAVNE vyvazit model, viz nakres té7i5té modelu. Vyvazeni té7isté jednoduse ucinite
tak, Ze podlozite (orientacné staci prstem) prostredni kfidlo, ve vzdalenosti 40mm od nabézné hrany -
pokud se model naklani dozadu, je nutné zatizit predni ¢ast modelu, v ptipadé naklonu modelu na pfid’
zatiZit ocasni ¢ast trupu. K vyvazeni by méla stacit pozice baterie v trupu. Pokud jste volili lehké
komponenty, predevsim pak lehky motor, baterii mate na maximalni predni pozici a potfebujete dovazit
prid modelu, mliZete pro zavazi vyuZzit prostor( valcl v maketé motoru ¢i vlepit zavazi do oblasti motoru.

4.5 Jako posledni krok je sefizeni vysilace a modelu, ke spravnému nastaveni se mUzete drZzet naseho
doporuceni, viz nakres.

Mnoho pfijemnych chvil s modelem nasi produkce preje VA-MODELS!



Ndvod k poutZiti lepidel:

STYROGLUE: VidZeny zdkazniku, ve stavebnici je priloZzeno kontaktni lepidlo, které doporucujeme pouZit k lepeni
vsech vétsich ploch modelu. Kontaktni lepidlo se pouZivd tak, Ze se natre jedna strana lepeného spoje a druhd strana
se otiskne a nebo se zlehka natre i tato druhd strana. Po lehkém zavadnuti (Lepidlo na dilu je na dotek gumovéjsi) se
dily pfiloZi, vyrovnaji a pritlaci. Princip lepenti je tak prakticky shodny s lepidly typu UHU-por ¢i dobfe zndmym
Chemoprénem.

CA: Pro lepeni vyuzivdme zpravidla 2 typy CA, ridké a stredni. Ridké CA pouZivdme v pFipadé, Ze je ddouct, aby
lepidlo zateklo do lepeného spoje, spoj tzv.prolilo (prevdzné p¥i vlepovdni uhlikovych vyztuh, pfi opravdch). Stiedni
hustotu CA vyuZijeme k rychlému lepeni ploch a spojii. Chceme-li vytuhnuti lepidla urychlit, pouZijeme CA aktivdtor
(urychlovac), ten vyuzivame pouze v ptipadech, kdy neni v manudlu jeho pouZziti vyslovné nedoporuceno.

ZMENY ve verzich stavebniho navodu:
V02-112022 ... UzpUsobeni instalace dvou typu motor( (3530,3536), vyztuZzeni podvozkovych noh
V02-092022 ... zména konstrukce kulometl, zména zaméreni pak kridélek, korekce textace popisu

V01-072022 ... pavodni verze navodu



